
Diamond　Matrix　 
Introduction 

売上を上げ、利益を増やし、安定し、かつ成長させる。これらの矛盾への回答 
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株式会社　サポートプロ 

西田光弘 
代表取締役 
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できる・売れる・勝てる 

関係性	

競争	

２．踏みとどまるのか・行くのか？ 

１．行ってもいいのか・いけないのか？ 

できる 
得意 

勝てる 
市場 

売れる 
儲かる 

レバレッジをかけない世界	 レバレッジをかける世界・が、かかる世界	

時間	

⇒　⇒　？？？	

事業の立ち上がりと成長・特に一人ビジネス経営において	
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お役に立てば儲かるの虚実 
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社会的価値と市場価値 

○	 ×	

×	 ○	

×	 ×	

○	 ○	

社会的価値 (^_^) 市場価値　￥ 

詐欺	
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差別化の行く末 

○	×	

○	

×	

○	

○	×	

×	

自社	

他社	

100	

110	

100	

120	

120	110	

△	

×	

カメラ	

ビデオ	

この差の20はどこへ？	

善人の集団暴力！ 

お客さんの財布	
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善人の集団暴力、私もあなたも 

○	 ×	

×	 ○	

×	 ×	

○	 ○	

善人の集団暴力	

詐欺	

社会的価値 (^_^) 市場価値　￥ 
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売ればいい時もある 

○	×	

○	

×	

×	

◎	△	

×	

自社	

他社	

○	

×	
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成長曲線とマトリックス 
○

×

×

◎

◎

× ×

△	

右下ビジネスとは？	
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レバレッジとは 

レバレッジ（てこ）×100	
+1	

-1	

+100	

-100	

マイナスのてこ	

レバレッジは 
０に×100かけても0 

この＋１以上を	

差異という	

レバレッジは	

差異にかける	

「我が社」に 
差異はあるのか？	

差異があれば 
レバレッジをかける 
選択肢がある	
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ダイヤモンドマトリックス 

変動費	

売上	

粗利/付加価値	

常勤の人数で割る	

@～999万	

非上場@1,000万	

上場@1,500万	

例：武田薬品 
@6~7,000万	

@1,000万～1,999万	

@2,000万以上	

×	×	

△	 ◎	


